Slovenski rohotici prevysili konkurentov

zZ celej Europy

Uz 6smy ro¢nik medzinarodnej sttaze robotov Robotchallenge sa uskutocnil cez vikend 26. — 27. marca v historickej budove Rakuskej
akadémie vied vo Viedni. Slovensko zastupovala aj tento rok pocetna vyprava s niekolkymi robotmi, ktoré zapolili v kategériach Jazda
po ciare, Robotické sumo ci Zbieranie pukov. Od roku 2004, ked' sa sttaz konala prvy raz, sa tu uz zislo viac ako 1 000 robotov

z celého sveta. Okrem samotného sitazenia tu konstruktéri nadvazuji nové kontakty, vymienaju si napady a v podnetnej atmosfére
zbierajli ovocie stoviek hodin stravenych v laboratériach a dieliiach nad svojimi vytvormi. Rozsiruju tak obzory v oblasti informatiky,
elektroniky, mechaniky ¢i umelej inteligencie. Zastitu nad podujatim tento rok prevzala Raktska ministerka pre vedu a vyskum

Dr. Beatrix Karlova.

Kvalita robotov dramaticky stupla

Slovensky tim robotikov znova potvrdil svoje kvality — podarilo sa
im obhajit vlafiajSie prvenstvo a znova ziskali zlatd medailu. Pridali
sa k nim aj stredo$kolaci z Liptovského MikulaSa a z tohto reno-
movaného medzinarodného podujatia priviezli na Slovensko dalSie
medaily.

Konstruktéri Jozef Skultéty, Michal Befio, Jan Mala¢ a Peter Mihal
so svojim robotom J2MP zvitazili nad konkurenciou z celej Eurdpy
uz vlani. Nezaspali v8ak na vavrinoch, a tak sa im podarilo v naj-
narocnejSej sUtaznej discipline — Zbierani pukov (Puck Collect)
— porazit stiperov znova. Ako povedal Jozef Skultéty, doktorand na
Fakulte elektrotechniky a informatiky Slovenskej technickej univer-
zity v Bratislave (FEI STU): ,Tento rok sme prepracovali mechanicku
konstrukciu, vyuzili sme vykonnejSie motory zo stavebnice Tetrix
a niektoré plastové diely sme nahradili kovovymi. Tym sa robot
vyrazne zrychlil a je celkovo odolnej$i napriklad proti ndrazom su-
perov. Pridali sme aj dalSie dva ultrazvukové senzory, ktoré nam
umoznili presnej$iu navigaciu robota na ihrisku.“ V tejto slUtaznej
kategorii bolo zaregistrovanych 18 timov z deviatich eurépskych
krajin.

Technicka kvalita robotov oproti vlianajSiemu ro¢niku dramaticky
stipla. Ciefom robotov bolo zozbierat v danom c¢asovom limite
¢o najviac pukov vlastnej farby (Cervené alebo modré) na malom
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Obr. 4 Vlypaté suboje v kategérii Sumo

ihrisku. ,V sobotu sa ndm prili§ nedarilo, pokazil sa ndm senzor,
ktory rozpoznéaval farbu pukov, ktoré bolo treba zbierat. Podarilo sa
ném ho vsak vymenit. ESteze sme si vzali nahradny, inak by sme
sa nedostali do dalSieho kola,“ hovori jeden z autorov, Michal Bero.
»Potom sa ndm uz ni¢ nepokazilo a vo finale sme zvitazili vo vset-
kych siedmich zépasoch,“ pokracuje M. Befio.

Tento roCnik sutaze bol pre Slovensko mimoriadne dspesny.
Na prvych dvoch miestach v novej kategérii LegoSumo sa umiestnili
stredoskoléci z gymnézia M. M. Hodzu v Liptovskom Mikulasi. Ich
roboty dokazali vytlacit z ringu robotickych zépasnikov z Anglicka,
frska ¢ Rumunska. Poslednt medailu do zbierky ziskal Jan Bagik
za projekt Prometheus, ktory je urCeny na riadenie autonémnych
modelov helikoptér. Celkovo sa tak Slovensko umiestnilo v hodnote-
ni krajin na druhom mieste za Polskom.

Dalsie zaujimavé obrézky si mbZete pozriet pri tomto ¢lanku
na www.atpjournal.sk.

Spracované podla tlacovej spravy www.robotika.sk.
Zdroj obrazkov: www.robotchallenge.org
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