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Control Web 5

Firma Moravské pristroje, a. s., vyvinula novu verziu HMI/SCADA
systému Control Web 5. Rozhodne v§ak nemozno povedat, Ze ide
len o rozsirenie ¢i jemnu modernizaciu jeho predchodcu, Control
Webu 2000, ktory sa stal standardnym, oblibenym a spolahlivym
softvérom pre potreby vizualizacie dat a riadenia procesov.

Pribudol unikatny systém 3D vizualizacie, vdaka ktorému ziskaju
aplikécie realisticku podobu. V sucasnosti uz aj lacnejsie grafické
karty disponuju schopnostami pre vizualne atraktivnu trojrozmer-
nu a pohybliva grafiku. V systéme Control Web 5 je prekreslova-
nie 3D grafiky vyrieSené na zaklade principu klient-server. Virtual-
ny pristroj oznami serveru poziadavku na prekreslenie a dalej sa
uz o fiu nezaujima. Aplika¢ny program tak bezi plynulo v presnom
redlnom ¢ase. Hlavnym cielom 3D systému je umoznit tvorbu ap-
likacii s minimalnou pracnostou a bez akychkolvek predbeznych
znalosti a skusenosti. Pohyb kamery na scéne, ktory umoziuje
zobrazovat celkovy obraz technoldgie a, samozrejme, aj jej jednot-
livé detaily, moze byt interaktivny alebo programovy. Pomocou
mysi alebo Kklavesnice sa moze
pouzivatel interaktivne pohybo-
vat po priestore scény.

Pomocou nativnych proceduir
scény sa da nacitat aktudlna pozi-
cia kamery a nastavit nova pozi-
cia, pricom pohyb kamery bude
interpolovany podla zadaného
poctu krokov a ¢asu medzi jed-
notlivymi krokmi. Casticovy sys-
tém umoznuje realne a dynamic-
ké zobrazenie efektov, ako su napr. dym, ohen, iskry a pod.
Pribudla mozZnost definovat farby nielen pomocou ich zloZiek, ale
aj odkazom na $tandardné farby pouZité v systéme, napr. farba ti-
tulného pasu okna alebo farba tlacidla.

Control Web 5 umoznuje skrétit ¢asovy krok jadra na 2 ms, a tym
spresnit riadenie technoldgie v redlnom c¢ase. Tato vlastnost zavisi
od pouzitej zdkladnej dosky a ¢ipovej sady, no je podporovand iba
pri opera¢nych systémoch Windows 2000 a Windows XP. Jadro
systému sleduje redlny ¢as a upravuje ¢asovanie absolutne ¢aso-
vanych pristrojov, vdaka ¢omu koriguje rozdiel medzi ¢asom po-
skytovanym opera¢nym systémom, ako napr. doba behu systému,
a redlnym casom. Tento rozdiel
predstavuje na beznych pocita-
¢och az niekolko sekund za den.

Pristroj SQL sa dokaZe k databa-
ze pripajat asynchrénne, teda ne-
ovplyviiuje Start a chod aplikacie.
Vsetky SQL-queries su, samo-
zrejme, tiezZ spracivané asyn-
chrénne. Aplikacia ma moznost
detekovat stratu spojenia so zdrojom dat, napr. pri vypadku SQL
servera, rozpojeni siete... a na tento stav adekvatne zareagovat.

Do systému bola zabudovana moznost automatického zalohovania
vybranych datovych elementov, takZe je mozné napr. po vypadku
napajania automaticky obnovit stav systému.

Zjednodusil sa zapis vyrazov, najméi v stuvislosti s retazcovymi ope-
raciami. Pribudli nové funkcie pre zaokruhlovanie ¢isel a pod.

Novy systém pristupovych prav umoziiuje kazdému pouZivatelovi
alebo skupine pouzivatelov povolit, resp. zakazat pristup k virtudl-
nym pristrojom a panelom. Napriek tymto zmendm zostdva kom-
patibilny s aplikdciami z predoSlych verzii systému.
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Podstatnej zmeny sa dockal aj preklada¢ aplikacie, ktory teraz
umoziuje rychlejs$iu a prijemnejsiu pracu. Nezastavi sa hned na pr-
vej chybe, ale pokracuje v preklade. VSetky najdené chyby sd po-
tom oznacené v zdrojovom texte a je mozné odstranit ich v ramci
jedného prezerania. Diagnostika chyb bola tieZ vyznamne zlep$ena.

Inspektor pristrojov ma dplne nové pouzivatelské rozhranie. Je
mozné nastavovat nim parametre viacerych virtudlnych pristrojov
naraz. Paleta pristrojov ponuka $trukturovany pohlad na vSetky
pristroje v systéme, usporiadané podla uc¢elu pouzitia, datovych ty-
pov atd., ¢o podstatne ulah¢uje hladanie vhodného virtualneho pri-
stroja na potrebny ucel.

Zabudovany server HTTP uz nevyzaduje existenciu predlohy do-
kumentu HTML v podobe stiboru na disku. Je mozné tvorit kom-
pletny dokument HTML iba pomocou proceddr. Podas ¢innosti
servera tak systém vObec nemusi pristupovat k stiborom na disku.
Forméat dynamicky generovanych obrazkov pre vzhlad pristrojov
v aplikacii bol zmeneny z 256-farebného GIFu na TrueColor PNG.
Sprievodca generovanim aplikécie pre internet eliminuje potrebu
poznania formatu HTML a principov budovania aplikacie pre pro-
stredie webu a automaticky vygenerovana aplikacia pracuje bez
komponentov ActiveX alebo Java appletov.

Pristroj data_viewer dokaze zobrazovat priebehy vsetkych dato-
vych elementov v aplikacii. Jednotlivé elementy ¢i dokonca celé
skupiny mozno pocas behu pridavat i odoberat zo zobrazovanych
grafov. Zobrazenie moze obsahovat nekontinudlne data, jednotli-
vym priebehom mozno nastavit individualnu mierku alebo pouzit
logaritmickd stupnicu.

Control Web 5 pracuje pod 32-bitovymi operaénymi systémami
Windows 95/98/Me a Windows NT/2000/XP. Pre seriéznu pracu
a trvaly beh aplikacii su odporiacané Windows 2000 alebo Win-
dows XP.

Minimalna odporucana konfiguracia pocitaca:

e Procesor AMD K6-2 alebo Intel Pentium II 300 MHz a vyssi.
Pamit 64 MB pre systémy Windows 95/98/Me a 128 MB pre
systémy Windows NT/2000/XP.

Minimalna odporucana konfiguracia pocitaca pre pracu s 3D gra-

fikou:

e Procesor AMD Athlon/Duron 1 GHz alebo Intel Pentium 4;
1,5 GHz a vy$$i. Pamit 256 MB. Graficka karta s akcelerovanou
podporou OpenGL s paméitou minimélne 32 MB.
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