InTouch 9.0

- vvhodna kombinace HMI softwaru
i hardwaru od Wonderware

1. Uvod do terminologie

Pojmem HMI (Human-Machine Interface) se v anglické termino-
logii oznacuji systémy pro vizualizaci technologickych procesi
slouzici jako rozhrani mezi technologickym zafizenim a jeho
obsluhou. Toto oznaceni se nejprve pouzivalo pro hardwarové
prostredky (typicky operatorské panely), avsak s rychlym rozvo-
jem softwarovych technologii se po¢atkem 90. let 20. stoleti zaca-
lo pouzivat ipro softwarové produkty, které zajistovaly stale
komfortnéj$i vizualizaci spliiujici neustile rostouci pozadavky
uzivatel. Pro dplnost jesté uvedme, Ze rozsahlejsi distribuované
vizualiza¢ni systémy se oznacuji jako SCADA/HMI (Supervisory
Control And Data Acquisition/Human-Machine Interface).

Obsahem prispévku je piedstaveni vyhodné kombinace HMI
softwaru i hardwaru od jednoho dodavatele — firmy Wonderware
— a hlavnich novinek nové verze populdrniho SCADA/HMI soft-
waru Wonderware InTouch 9.0.

2. Komplexni feSeni HMI od Wonderware

Wonderware InTouch [1] je celosvétoveé velmi pouzivany software
pro vytvareni komplexnich aplikaci kategorie HMI, resp. SCA-
DA/HMI (dale jen HMI) pro sbér dat, vizualizaci a supervizni fi-
zeni jakychkoliv technologickych a vyrobnich procesi na PC
na uzivatelsky pratelské platformé Microsoft Windows. Aplikace
InTouch jsou znaéné rozsifeny i v CR a SR, kde se nasazuji jiz
od r. 1993.

Kromé vlastnich vizualiza¢nich aplikaci HMI je InTouch pouzi-
van jako spoleéné uzivatelské rozhrani (front-end) i pro dalsi
systémy z integrované SW rodiny produkti pro primyslovou
automatizaci Wonderware FactorySuite A2, [2], kterd nazorné zvi-
diteliiuje, analyzuje a optimalizuje technologické a vyrobni pro-
cesy (systémy Industrial Application Server, InTrack, InBatch,
IndustrialSQL Server, DT Analyst aj.).

Firma Wonderware, ktera byla doposud zndma vyhradné jako do-
davatel $pi¢kového primyslového automatiza¢niho softwaru,
uvedla poc¢atkem roku 2004 na trh zcela novou produktovou fadu
— pramyslové pocitace s dotykovymi panely (Touch Panel PC)
a prumyslové prenosné tablety (Tablet PC). Jedna se o vykonné
konfigurace PC v odolném provedeni urcené pro nasazeni v na-
rocném primyslovém prostredi. Pocitace a tablety jsou pfiprave-
ny k okamzitému nasazeni, maji pfiznivou cenu a obsahuji kromeé
operacniho systému MS Windows i vizualiza¢ni systémy In-
Touch. Tento novy HMI hardware od Wonderware byl podrobné
predstaven v samostatném ¢lanku v jednom z minulych éisel to-
hoto ¢asopisu [3]. Uzivatelé si tedy nyni mohou vyhodné zakou-
pit integrovanou kombinaci $pickového HMI softwaru i hardwa-
ru od jednoho dodavatele.

V dalsi ¢asti prispévku jsou popsany hlavni nové vlastnosti HMI
softwaru InTouch 9.0, ktery je samoziejmé, jako doposud, do-
stupny i bez Wonderware HMI hardwaru.

3. InTouch 9.0
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feni a modifikace grafickych vizualiza¢nich obrazovek, resp. gra-
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fickych objekti, pomoci novych vykonnych objektd oznacova-
nych jako Wonderware SmartSymboly. InTouch 9.0 podporuje
nové operacni systémy Microsoft Windows. Dale obsahuje veske-
ré zmény a nové funkénosti prinasené postupné v rdmci oprav-
nych bali¢kt pro pfedchozi verzi InTouch 8.0.

3.1 Wonderware SmartSymboly

Ve verzi InTouch 9.0 lze vytvaret zcela nové typy objektd, tzv.
»omartSymboly“, které prinaseji velky pokrok ve vytvareni, nasa-
zovani a modifikacich grafickych objektd v aplikacich InTouch.
Jedna se o grafické, uzivatelem konfigurovatelné objekty sestave-
né z libovolnych grafickych entit systému InTouch s vlastnimi
preddefinovanymi funk¢énostmi (animace, akéni skripty, volani
QuickFunction).

3.1.1 Sablony a instance

SmartSymboly integruji objektové orientovanou technologii
s InTouch grafikou do vysledné podoby matefskych objektd,
tzv. $ablon. Sablony SmartSymbolt lze libovolné sestavovat z no-
vé pouzitych grafickych entit systému InTouch nebo je mozné vy-
jit z vlastnich jiz existujicich grafickych objektil ve stavajicich ap-
likacich InTouch. V tomto pfipadé neni tedy nutné jiz vytvorené
grafické objekty znovu prekreslovat, ¢imz firma Wonderware tra-
di¢né umoznuje vyuzit predchozi vynalozenou praci. Vlastni vy-
tvoreni SmartSymbolu je velmi snadné — pozadované grafické ob-
jekty staci mysi ,chytit do lasa“ a pomoci pravého tlacitka mysi
vygenerovat SmartSymbol nebo provadét jeho editaci (obr. 1).

Z vytvorenych $ablon SmartSymboli se poté do aplikaci opako-
vatelné nasazuji jejich odvozené objekty — tzv. instance (pracovni
funkéni kopie). Velmi dileZitou vlastnosti pfi odvozovani instan-
ci je dasledna podpora dédi¢nosti, kterd umoznuje, aby se prip.
provedené zmény funk¢nosti v matefské $abloné automaticky (po
odsouhlaseni) uplatnily ve vSech jiz nasazenych instancich dané-
ho SmartSymbolu v ramci celé aplikace, tzn. v kazdém okné, ve
kterém jsou instance daného SmartSymbolu pouzity. Je-li vyuzit
sitovy vyvoj aplikaci InTouch (NAD), mohou byt zmény automa-
ticky propagovany i na vzdélené pocitace. U nasazenych instanci
Ize v pripadé potfeby ménit velikost jejich grafického zobrazeni
na obrazovce.
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Obr.1 Editace SmartSymboli
ve vyvojovém prostiedi InTouch WindowMaker
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3.1.2 Knihovny SmartSymbolt

Sablony SmartSymboli jsou uspofadany v knihovné, jejiz struk-
turu lze uzivatelsky clenit do kategorii. Knihovna umoziuje
komplexni spravu veskerych Sablon vcetné snadného exportu
a importu pro migraci symbolti mezi jednotlivymi projekty (obr. 2).
Ve vychozim stavu je knihovna rozdélena do dvou zdkladnich ka-
tegorii podle typu datového zdroje — SmartSymboly pro ,klasic-
ké“ aplikace InTouch a pro aplikace spolupracujici s produktem
Industrial Application Server [2] (viz dile). SmartSymboly jsou
nezavislé na konkrétni aplikaci InTouch a mohou byt vyhodné
vyuzity pro vytvoreni firemni knihovny grafickych prvka v ram-
ci jednotné podnikové standardizace.
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Obr.2 Priklad knihovny se SmartSymboly

3.1.3 Univerzalni pouziti

v ramci Wonderware FactorySuite A2

Animacni vlastnosti jednotlivych instanci SmartSymboli Ize sva-
zat s proménnymi definovanymi v lokalni databazi aplikace In-
Touch (Tagname Dictionary), se vzdadlenymi odkazy (Remote Tag
Referencing) nebo s atributy automatizaénich objektd v jednot-
ném adresnim prostoru systému Industrial Application Server.
SmartSymboly lze tedy pouzit jak v ,klasickych® aplikacich
InTouch Runtime, tak i v novych projektech s Industrial Appli-
cation Serverem a klientskymi aplikacemi InTouch View Client.

3.1.4 Hlavni pfinosy pro uzivatele
- Fadové zvyseni produktivity
SmartSymboly Setfi velké mnozstvi ¢asu a inzenyrské prace pri
tvorbé novych a upravach stavajicich aplikaci. Nové aplikace mo-
hou byt rychle tvofeny pomoci ,firemnich“ knihoven SmartSym-
bold, zajistujicich zdroven standardizaci vzhledu aplikaci. Existu-
jici aplikace pak mohou byt jednoduse rozsifeny o SmartSymbol
$ablony pomoci konverze stavajicich grafickych prvka. Pfi vyuzi-
ti SmartSymbold je Gprava nebo rozsifeni stovek grafickych ob-
jekti v aplikaci InTouch otdzkou minut oproti hodindm

pfi praci s béznymi grafickymi objekty. Pouzi-
tim SmartSymbold tak vyvojafi aplikace zi-
skavaji znacnou flexibilitu a zejména u roz-
sahlejsich aplikaci lze velmi pruzné reagovat

i na opakované zmény pozadavkl koncovych
uzivatelti, at jiz béhem prvotniho vyvoje
aplikace nebo i po jejim nasazeni do provozu.
Diky vykonnosti technologie SmartSymboli
se nyni mohou aplikovat i postupy a zmény,
na které by se dfive ani nepomyslelo.

3.2 Podporované operacéni

systémy MS Windows

InTouch 9.0 podporuje nasledujici operacni
systémy firmy Microsoft:
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¢ Windows XP Pro SP1

¢ Windows XP Tablet PC Edition Version 2002 SP1 (+ Micro-
soft. NET Framework 1.1)

¢ Windows 2000 Pro SP4

* Windows 2000 Server SP4

* Windows 2003 Server Standard Edition

3.3 Dalsi nové viastnosti

zastFesené ve verzi InTouch 9.0

InTouch 9.0 dale obsahuje veskeré zmény a nové funkcnosti, kte-
ré byly postupné prinaseny prostfednictvim opravnych balickd
(Service Packs) pro pfedchozi verzi InTouch 8.0.

¢ Podpora HW platformy Tablet PC véetné zadavani vstupnich
Udajt ruénim psanim dotykovym perem

Prohloubeni bezpe¢nostni podpory pro FDA 21, CFR Part 11
* Nové ¢asové a datumové skriptové funkce

* Novi skriptova funkce pro informaci o expiraci prihlasovaciho
hesla uzivatele

Moznost blikani nepotvrzenych alarmu v alarmovém objektu
Rozsifeni poétu barevnych prechodt nastavitelnych pro ani-
macni propojeni typu ,,Fill Color®, ,,Line Color® a ,,Text Color®
na 10 barev

Moznost dynamické zmény barvy okna z prostfedi InTouch
Runtime

Podpora jmen proménnych zacinajicich ¢islici

Zvyseni poc¢tu znakt v podminkovych vyrazech pro velmi slo-
zité podminky na 1024 znaki

Vylepseny vyhledavaci néstroj ,,Cross-Reference” ve vyvojovém
prostredi

Podpora pomalej$ich prenosovych siti (typickych napriklad pro
teritoridlné rozsahlé SCADA aplikace — modemové spojeni,

»nespolehlivé sité“ apod.)

4. Vyhody komplexniho HMI FeSeni
od Wonderware

Komplexni softwarové i hardwarové HMI feseni od Wonderware

4.1 Jednotny software

pro operatorské panely i veliny

Lze odstranit vé¢né problémy s integraci vyspélych superviznich
vizualiza¢nich systémd, provozovanych na velinech, s nesourody-
mi vizualizacemi na jednotlivych operatorskych panelech u vy-
robnich stroji nebo linek. Na operatorskych panelech jsou dopo-
sud vétSinou provozovany jednotcelové aplikace s men$im
mnozstvim informaci, v rizné kvalité grafiky i na riznych ope-
ra¢nich systémech, které nejsou kompatibilni ani mezi sebou ani
s prip. dal$imi aplikacemi (napt. MS Windows CE). Nahrada sta-
vajicich vlastnickych operatorskych paneld
otevienym feSenim na bézi panelovych PC
od Wonderware s integrovanou vizualizaci
InTouch umozni sdilet a vyhodnocovat ve-
$kera procesni a technologicka data v jednot-
ném uzivatelském prostiedi. Za pfiznivou ce-
nu je tedy mozné pouzivat stejny software
disledné na vSech vyrobnich zafizenich.

4.2 Vykonnost a odolnost
Primyslové pocitace od Wonderware jsou do-
state¢né vykonné pro zajiSténi optimalniho
provozovani aplikaci InTouch v robustnich
operac¢nich systémech (MS Windows XP, XP
Embedded) i odolné pro praci v ndro¢ném pri-
myslovém prostiedi, kde jsou vétSinou zhorsené
podminky z hlediska prasnosti, vlhkosti a elek-
tromagnetického ruseni (obr. 3). Pocitace jsou

Obr.3
Primyslovy
panelovy poéitac

od Wonderware
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ihned provozuschopné bez nutnosti instalovat operacni systém
nebo vizualiza¢ni systém InTouch. Vse je jiz predinstalovano —
sta¢i pouze nahrat vlastni aplikaci InTouch.

4.3 Ekonomické prinosy

Rozsifovani pouzivani HMI softwaru InTouch po celém podniku
prostfednictvim nového HMI hardwaru od Wonderware ma
i ekonomické prinosy diky standardizaci na stejnou SW i HW
platformu a od stejného dodavatele. Vyhody jsou nejvétsi v pod-
nicich, kde se jiz systémy InTouch pouzivaji. InZzenyfi a operato-
fi jiz InTouch dobfe znaji, a neni proto tfeba dalsi zaskolovani;
novi uzivatelé zase ziskaji neobycejné snadno pouzitelny vizuali-
zacni software. Aplikace InTouch na panelovych poditac¢ich od
Wonderware dokaZzi bez nutnosti jakychkoliv inZzenyrskych zmén
pristupovat k jiz existujicim aplikacim InTouch a ziskavat z nich
informace.

Pfi vyvoji novych HMI aplikaci lze vyuZzit stavajici aplikace In-
Touch v nezménéné nebo zjednodusené podobé. Tim jsou podni-
ku usSetfeny nejen pocatecni inzenyrské investice, ale zaroven to
umoziuje provést standardizaci na jednu vizualiza¢ni platformu
v ramci celého podniku.

Zaveér

Vykonné vizualiza¢ni aplikace kategorie HMI vyuZzivajici vykon-
ny software Wonderware InTouch i odolny Wonderware hardwa-
re mohou byt nyni distribuovany ve vSech zafizenich, od opera-
tivniho fizeni stroji a vyrobnich linek az po supervizni kontrolu
vétsich celkd na velinech. Pri vytvareni aplikaci se vyuziva jedno
spole¢né vyvojové prostiedi, pficemz vysledné aplikace mohou
byt pouzity kdekoliv — od primyslovych panelov§ch pocitact
pres bézné ,kancelarské“ pocitace az po mobilni primyslové ta-

blety. Prinosem je zcela jisté nejen urychleni vyvoje a jednotnost
vSech vizualiza¢nich aplikaci, ale i usnadnéni spravy jednotného
softwaru a hardwaru pracovniky oddéleni IT.

Pro HMI hardware i software od Wonderware je poskytovdna
technicka a obchodni podpora prostfednictvim celosvétové sité
Wonderware distributori. Pro ziskani podpory pro hardware
i software tedy neni nutno kontaktovat dva riizné dodavatele,
podpora je dostupni z jednoho mista. Podporu pro CR a SR zaji-
$tuje pfimo firma Pantek (CS) s.r.o.

Literatura

[1]1 JARKA, J.: Wonderware InTouch 8.0 — Vykonny software pro
aplikace SCADA/HMI, ATP Journal 2003, ¢. 5, str. 78 — 80

[2] TAUCHMAN, M.: Architektura ArchestrA a Wonderware
Industrial Application Server, ATP Journal 2003, ¢. 3/4, str. 54 —
56/56 — 57

[3] CERVENKA, Z.: Priimyslové poéitace a tablety od Wonder-
ware, ATP Journal 2004, ¢. 9, str. 26 — 28

[4] Internet: http://www.wonderware.com

[5] Internet: http://www.pantek.cz

Pantek (CS) s.r.o.

Ing. Zbynék Cervenka
S$kroupova 957

500 02 Hradec Kralové, CR
Tel.: +420 495 219 072 az 3
http://www.pantek.cz

AT&P journal 1/2005



