Spolocnost

FCC Priemyselné systémy
posobi v oblasti strojového videnia

Rozvoj aktivit spolo¢nosti FCC Priemy-
selné systémy v oblasti strojového videnia
je odpovedou na rychlo sa rozvijajici
trend priblizovania tychto systémov $tan-
dardnej senzorike. V tomto pripade je jej
partnerom spolo¢nost DVT/Cognex z USA,
celosvetovo najvacsi dodavatel komponen-
tov pre systémy strojového videnia.

Rad kamier Legend

Kamery Legend predstavuji ukazku pri-
sposobeni technoldgie strojového videnia
poziadavkiam priemyselnej automatizacie.
Zabudovany vykonny pocita¢ on-line
spraciiva obraz a ovlada integrované vstu-
py a vystupy. Spésobom instaldcie a pouzi-
tim vo vyrobnej automatizicii sa potom
kamera blizi Standardnému senzoru.

Tab. 1 zhfia zdkladné technické paramet-
re kamier. Prakticky vZdy moZzno medzi
nimi néjst kombinaciu rozliSeni, rychlosti
a vypoctového vykonu, ktord bude pre za-
myslanu aplikaciu optimalna.

Obr. 2 ukazuje postup rieSenia dlohy stro-
jového videnia s kamerou DVT. InStalova-
né kamera je pomocou rozhrania ethernet
prepojena s pocitacom, na ktorom je nain-
stalované vyvojové prostredie. Potom, ¢o
je aplikécia vo vyvojovom prostredi odla-
dend, zapiSe sa do pamite Flash kamery.
Potom mozno rozhranie ethernet odpojit
a kamera dalej pracuje Uplne samostatne
podla ulozeného programu.

Obr. 1 Vzhlad kamery Legend
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Obr.2 a) vyvoj a ladenie aplikacie
s pripojenym PC
b) po odladeni aplikacie pracuje
kamera ako samostatny senzor

kamera snimaci ¢ip | rozliSenie | f/s | procesor charakteristika
Legend 510 | 1/3'"CMOS poWerPC ka/m&zry‘ pre .mferfej
Legend 520 | &b. 16MB RAM | ndrocné aplikacie
Legend 330 | | 600s450 75 | 4MB Flash
Legend 540 d > kamvery o
pre Standardné tlohy
Legend 542C | 1/4" CCD far. 30
Legend 544 | 1/2" CCD ¢b. Hi;:;hli{illf/f kamery s velkym rozli$enim
1280x1024 | 8 |64 S TE o
" pre narocnejsie aplikacie

Legend 544C | 1/2" CCD far. 16MB Flash
Legend IS 1/3" CCD ¢b ¢itacka 1D i 2D kédov, OCR
Legend SC 1/3" CCD far. 75 spektralna kamera

~ 640x480 - ”
Legend 550 |1/3" CCD ¢b. rychle kamery s velkym
Legend 552C | 1/4" CCD far. 30 vypoctovym vykonom
Legend 554 | 1/2" CCD ¢b. TI DSP kamery s velkym rozlisenim
Legend 554C | 172" CCD far, | 1280¥1024| 8 1 126MB RAM |2 vypoctovym vykonom
Legend XS | 1/3" CCD b. | 640x480 | 75 |16 MB Flash [60p1, ciracka

1D i 2D kédov, OCR

Legend LS 1/3" CCD ¢b. | 2048x1 |18k riadkova kamera
Legend XE | kamery 550 — 554C upravené pre krytie IP65

Tab.1 Zakladné parametre kamier Legend

Pre Gspesné nasadenie kamery v priemys-
le treba, aby bol v§voj aplikacie jednodu-
chy a vyvojové nastroje zodpovedali potre-
bam uloh strojového videnia. Spolo¢nost
DVT kladie na tieto vlastnosti vyvojového
prostredia velky doraz.

Vyvojové prostredie Intellect
Vyvojové prostredie Intellect (obr. 3) je spo-
lo¢né pre vsetky kamery radu Legend. Je
volne k dispozicii nielen partnerom firmy
DVT, ale vSetkym pouzivatelom bez roz-
dielu. Spracivanie obrazu v kamere Le-
gend vyuziva zaujimavy koncept tzv. soft-
senzorov. Koncept vychadza z myslienky,
ze kazda uloha strojového videnia sa da
interpretovat ako postupnost elementar-
nych tloh. Tieto elementarne tlohy sa na-
zyvaju softsenzory. K dispozicii je pét za-
kladnych typov softsenzorov:

* urcenie pozicie (positioning) — pouziva
sa vdacsinou na stanovenie aktuédlnej po-
zicie objektu,

poditanie (counting) — slizi na zistova-
nie pritomnosti objektu alebo detekciu
chybajicej Casti objektu,

° meranie (measurement) — umoziuje
merat vzdialenosti, priemery a plochy,
¢itacka (reader) — je uréena na ¢itaniu 1D
12D kédov a rozpoznavanie textu (OCR),
detektor chyb (flaw detector) — zistuje
v obraze miesto definované ako chyba.

Pred spracovanim v softsenzore mozno
obraz upravit pomocou radu zabudova-
nych softvérovych filtrov, ktoré odstrania
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Obr.3 Vyvojové prostredie Intellect

pripadny Sum, zdoraznia alebo potlacia
vybrané Casti obrazu alebo upravia obraz
tak, aby bol vybranym softsenzorom lahsie
spracovatelny.

Uzito¢nou sicastou vyvojového prostredia
su softvérové emuldtory vsetkych kamier
radu Legend. Umoznujud to, Ze pre prvot-
ny vyvoj aplikdcie netreba vobec mat ka-
meru Legend k dispozicii. Sta¢i vyhotovit
fotografie Iubovolnym digitdlnym foto-
apardtom a zaradit ich do adresdra emu-
latora. Vo vyvojovom prostredi Intellect
potom mozno pokojne ndjst optimalne rie-
Senie ulohy. Samotné odladenie aplikacie
v realnej prevadzke potom méZe byt pod-
statne kratSie.

Dalsie technické alebo obchodné informa-
cie o systémoch strojového videnia si vy-
ziadajte v kancelarii spoloénosti FCC

Priemyselné systémy.
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