Linux a Windows

to najlepsie z oboch svetov

pre automatizaciu

Pred nasadenim pocitaca do reidlnej prevadzky sa vzdy uskutoéni klii¢ové rozhodnutie, akym

operaénym systémom bude vybaveny. A je tplne jedno, ¢i ide o kancelarsky alebo priemyselny

pocitac. Toto rozhodnutie ma velky vplyv na dalsi vyvoj udalosti, pretoze pocita¢ sa od toho momentu

stava na dlhsi ¢as zavisly od nainstalovaného opera¢ného systému. Iste, neskorsia zmena je v zasade

mozna, z ekonomickych dévodov vsak malokedy vyhodna. Pouzivatel je viazany na vlastnosti a dalsi

vyvoj opera¢ného systému. V poslednom ¢ase sa coraz Castejsie objavuji vyvojové projekty, ktoré sa

seri6zne zaoberaji problémom zavislosti pocita¢a od opera¢ného systému.

V kancelarskej sfére je vhodné spomenit zndmy emulator VMwa-
re. Tento softvér umoznuje prevadzku nainstalovaného a hostuji-
ceho opera¢ného systému na jednom pocitaci. Zakladnym nain-
Stalovanym opera¢nym systémom zvykne byt Windows XD
v tlohe hostujiceho OS médzZe byt distribicia Linuxu alebo opi-
tovne dalsi OS Windows. Zvlastnostou softvéru VMware je, Ze
hostujici OS beZi v okne zdkladného OS. Inymi slovami oba ope-
racné systémy a ich nistroje sa mozu vyuzivat sibezne v tom
istom ¢ase. VMware je v principe tenka softvérova vrstva, ktora sa
vlozi medzi hardvér pocitaca a zakladny OS. Tymto spésobom je
realny hardvér spristupneny jednému alebo viacerym virtualnym
strojom. Primérne urcenie VMware je dostupnost Linux aplikécii
v prostredi Windows a naopak, ako aj paralelna prevadzka viace-
rych verzii Windows na testovanie alebo realizdciu virtudlneho
servera.

Windows s Linuxom vo funkcii co-pilota

Dalsie tentoraz bezplatné rieSenie paralelnej prevadzky dvoch
operacnych systémov na jednom pocitaci je Cooperative Linux
(coLinux). CoLinux je $pecidlny linuxovy projekt, ktor§y umoz-
nuje chod najnovsieho linuxového jadra v prostredi Windows XP
(obr. 1). Tento softvér obsahuje $pecidlne ovladace Windows, vda-
ka ¢omu je vo Windows XP schopny prevadzky v tlohe hostuji-
ceho operaéného systému so vSetkymi prislusnymi privilégiami.
Priamy pristup ma napriklad na tabulky stranok a prepina proce-
sor medzi aplikiciami Windows a coLinux podla potreby. Hard-
vér je virtudlny na dostato¢nej drovni, vdaka ¢omu nevznikaji
konflikty pocas pristupov k prostriedkom.
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Obr.1 Linuxova distribiicia Debian prostrednictvom

softvéru coLinux v prostredi Windows XP
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Obr.2 Koncept RTLinux/RTAI ako rozsirenie realneho ¢asu

Koncept coLinux je analégiou emuldtora VMware, avSak bez nut-
nosti platby za licenciu. Zakomponovanim $pecialnych ovladacov
je coLinux-u k dispozicii cely virtudlny po&itag. Skala virtualne-
ho hardvéru zahfna VGA textovd konzolu, siet (realizovanu pro-
strednictvom volne dostupnych ovlddacov TAP od OpenVPN),
pevné disky (v podobe klasickych pamétovych diskov pod Win-
dows) a klavesnicu. Pri vybere virtudlneho hardvéru sa volil mi-
nimalisticky pristup, aby sa predi$lo problémom s ovlada¢mi
v Linuxe.

Priklady zo sveta automatizacie

Novy pomocny ndstroj na subezny beh réznych embedded
operaénych systémov na tej istej hardvérovej platforme pontika
PikeOS. Zakladom je mikrojadro, ktoré cez tzv. personalities vyt-
véra prevadzkové prostredie na chod dal$ich opera¢nych systé-
mov. V sicasnosti si k dispozicii implementécie pre Linux,
OSEK, POSIX, VxWorks, pSOS, OSE a QNX. Podporované su aj
vlastné vyvojové verzie operacného systému. PikeOS realizuje
konzekventny vrstvovy model. Priamo nad droviiou hardvéru je
v ¢innosti mikrojadro spolu s ASP (Architecture Support Packa-
ge) a PSP (Platform Support Package). Na dalSej irovni sa nacha-
dza integra¢na kniznica (PikeOS System Call Binding Library).
Nad tym sd usporiadané rézne systémové komponenty (Applica-
tion Loader, Console Server, TCP/IP Server atd.). Tieto tri vrstvy
dovedna umoznuji stcasny chod viacerych embedded operac-
nych systémov na najvrchnejsej Stvrtej vrstve. Hlavnou motiva-
ciou vytvorenia PikeOS bolo popri moznosti sticasného vyuzitia
$pecifickych aplikacii kazdého opera¢ného systému aj dodato¢na
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bezpeénost v pripade vypadkov vzhladom na to, Ze jednotlivé
prostredia operaénych systémov sd vzdjomne izolované. Ak sa na-
priklad vyskytne chyba v multimedialnej aplikacii v prostredi
QNZX, tlohu dokaze okamzite bez akychkolvek prekazok zvlad-
nut aplikacia v OSEK-u.

Inym operaénym systémom sa daju elegantne doplnit aj chybaji-
ce vlastnosti redlneho ¢asu v embedded operacnych systémoch.
Dobrymi prikladmi st RTLinux a RTAI zaloZené na baze Linu-
xu. Tieto rozsirenia redlneho ¢asu sa implementuji pod konfi-
gurdciou Linuxu v podobe druhého jadra opera¢ného systému
priamo nad vrstvou hardvéru. Pri tejto koncepcii sa ustupuje
od tplného spracovania virtudlneho hardvéru. Navyse sa prerusi
vizba medzi systémovym ¢asom a Linuxom. Kazdé ¢asové preru-
Senie tak najskor dosiahne jadro RTLinux/RTAI (obr. 2). Plano-
vac rozdeluje pocitacovy cas jednotlivym tlohdam z hladiska real-
neho ¢asu. Standardny Linux pracuje iba v pozicii tzv. nedinnej
ulohy pod RTLinux, resp. RTAIL Procesor je tejto necinnej tlohe
prideleny iba v pripade, ak sa ni¢ do6lezité nedeje. Ak sa vSak me-
dzi¢asom vyskytne napr. hardvérové prerusenie, obslizi ho pri-
slusnd dloha RTLinuxu, resp. RTAIL

Zaver

Ro6zne koncepty a priklady naznacuju, Ze sibezné prevadzkovanie
viacerych operacnych systémov je v praxi zmysluplné a napomoc-
né. Takéto rieSenia prindsajui navySe usporu investicii z hladiska
dlhej Zivotnosti produktu, ¢o je vo svete automatizacie bezné.
Pre budicnost by bolo uréite prinosom, keby bola realizovatelna
platformova nezavislost aj na hardvérovej drovni prostrednic-
tvom previazania s konfigurovatelnym hardvérom.

Zdroj: www.ssv-embedded.de
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