Slovenski robotici
vybojovali zlato

Tim Studentov Fakulty elektrotechniky a informatiky Slovenskej tech-
nickej univerzity v Bratislave ziskal zlatd medailu na medzinarodnej st-
tazi Robotchallenge vo Viedni. Studenti Jan Malag, Jozef Skultéty, Michal
Berio a Peter Mihal so svojim robotom J2MP zvitazili nad konkurenci-
ou z celej Eurdpy v najnaroénejsej sutaznej discipline — zbierani pukov
(Puck Collect). V tejto kategérii bolo zaregistrovanych 21 timov, kto-
rych cieflom bolo zozbierat v danom ¢asovom limite ¢o najviac pukov
vlastnej farby na malom ihrisku. Zostrojit a naprogramovat robota ne-
bolo vobec jednoduché. Nielenze musel vediet rozpoznat puky svojej
farby (Cervené alebo modré), ale 8 |
musel ich pred vyprsanim limitu aj
priviezt na svoju ,,zakladnu®. Za pu-
ky nespravnej farby dostal trestné
body. Okrem toho sa robot musel
vediet na ihrisku zorientovat, trafit 1
domoyv, snazil sa vyhybat siperovmu . .

robotu, aby sa neposkodil a v zby-

to¢nom pretlacani nestracal drahocenné sekundy. ,,Na zaciatku sme ani
neddfali, Ze by sme skondili tak vynikajtco, naozaj nds to prekvapilo,” ho-
vori jeden z autorov, Michal Beno. ,,Pri konstrukcii robota sme vyuZili
zndme stavebnice Merkur, Lego Mindstorms a mnoho dalsich dielov. Na je-
ho naprogramovanie posluzil programovaci jazyk Java,” pokracuje Bero.

Uz siedmy roénik tejto medzinarodnej sttaze robotov Robotchallenge
sa uskutodnil v sobotu 20. marca v historickej budove Rakuskej akadé-
mie vied vo Viedni. Starobylé fresky na strope sledovali zapolenie sto-
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viek robotov z celého sveta. Slovensko zastupovala pocetna vyprava
s niekolkymi robotmi, ktoré zapolili v kategériach ako Jazda po diare,
robotické sumo ¢i uz spominané zbieranie pukov. Pre navstevnikov
tohto podujatia boli, zrejme, najva¢sim lakadlom roboty vystavené
v ramci volnej sitaznej kategérie. Konstruktéri tam predviedli roboty
vsetkych moznych velkosti — od robota s velkostou zapalkovej Skatul-
ky, ktory bravirne jazdil po ciernej ¢iare, az po malé pracovisko, pri-
pominajice vyrobnu linku niekde v tovarni, z ktorej vSak nevychadzali
automobily, ale dZdsy namiesané podla priania (a chuti) zakaznika. Po-
zornost putalo aj robotické rameno, ktoré do posledného dielika zo-
strojili Filip Téth a Pavol Krasnansky, Studenti STU v Bratislave. Skuto¢-
ne nevSednd myslienku predstavil aj tim konstruktérov z gymnazia
Metodova v Bratislave. Matej Ondrasik, Daniel a Samuel Furkovci vy-
tvorili lietajiceho robota Helios, ktory deteguje kovové predmety
v stenach. Napriklad ak najde v plaféne zamurované armovacie zelezo,
vyznadi jeho polohu atramentom, takze viete, kde nemate vftat dieru
na luster. Navstevnici videli aj robota skladajiceho Rubikovu kocku
a mohli sa porozpravat s robotom Samuelom — je to projekt antropo-
morfnej robotickej hlavy, ktora je schopna detegovat tvare navstevni-
kov a sledovat ich svojim ,,zrakom*. Kamery, ktoré slizia ako jeho o¢i,
st doplnené vieckami, ktoré zlepsuji pocit porozumenia pri komuni-
kacii s robotom. Napodobenina Ust spolu s pohybmi oci dokaze vyja-
drit niekolko emécii, ktoré sprevadzaju interakciu s ¢lovekom. Slo-
venskd Ucast na podujati podporila Agentira pre podporu vedy
a vyskumu (APVV).

www.robotika.sk/




